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Tabulka a graf vysledkld analyzy algoritmu

Primérmné hodnoty z 10 méFeni.

median_quick [system_input|processing|rle_komprese |system_output

77,13 % 18,47 % 2,73 % 1,49 % 0,43 %
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Prumerna doba zpracovani obrazu pro obe vytvorene
- 14
implementace systemu

1 pixel px/s |320x200(640x480|800x600|{1024x768|1280x1024(1600x1200

SW [15456 ns, 7728 cykld| 64433 1 fps 0,2 fps 0,13 fps | 0,082 fps 0,05 fps 0,033 fps
HW| 400 nsl), 200 cykl& |2500000| 39 fps 8 fps 5,2 fps 3,2 fps 1,9 fps 1,3 fps

Tabulka a graf zachycujici dobu potfebnou pro zpracovani
jednoho bodu v rtznych rozliSenich
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Softwarova implementace je tak pomald, ze by ,utekla" z grafu, proto v ném neni uvedena.

Vyuzita plocha na Cipu

Bylo zapIn&no 522 z 768 slict, co? je 67 %.

Shrnuti

» Softwarova implementace na procesoru PicoBlaze se ukazala jako velice pomala.

= Nejvice cyklG zabiral vypo¢et medianu.

» Jeho hardwarovou implementaci bylo dosazeno témér Ctyficetindsobného zrychleni.

» Rychlost hardwarové implementace postacuje na filtraci obrazu o rozliSeni 800x600 pfi 5
snimcich za vtefinu, ¢imz byly splnény pozadavky na systém.

1 v .
) proimérz 10 pixeld.
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