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Co je to ten Blender?

e Modelovani
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« Texturovani

« Animace
 Renderovani
« Postprodukce
e Strih

e Ozvuceni

« Enkédovani videa (FFmpeq)
. Jen 13 MB!



Slon? Kralik? Co to mele?

24. brezna 2006: Elephants Dream
15. Cervence 2006: Blender 2.42

5. listopadu 2006: LinuxAlt 2006

10. dubna 2008: Big Buck Bunny

17. kvetna 2008: Blender 2.46

1. a 2. listopadu 2008: LinuxAlt 2008
Listopad 2008: Yo Frankie!



Elephants Dream

Kryci nazev Project Orange. Kratky (10
minut) animovany film vytvoreny kompletne
pomoci open source software (Blender, =
GIMP, ...). Vypravi konflikt dvou muzu, jeden
£ zZnich je asocialni schizofrenik, druhy je
-~ vyplod jeho fantazie a predstavuje jeho
N, dobrou stranku.




Big Buck Bunny

PGvodné Orange 2, pozdéji Peach. Opét
pouzit open source software. Mnohem lepsi
kvalita animace, obrazu i zvuku (nékteri to =

oznacuji ,,Pixar quality”). Pfibéh se to¢i %

kolem kralika chranici klid a mir na své
louce proti tfrem zlobivym zviratkGm.




Yo Frankie!
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V Blenderu vytvorena plosinova hra ze
sveta Big Buck Bunny. Cilem projektu bylo
> rozsirit moznosti tvorby her v Blenderu. Hra
Ayyuziva pro zobrazeni Crystal Space engine.
' Herni logika je vytvorena pomoci nastroji =

& v Blenderu a pomoci programovaciho jazyka™
Python.




Blender 2.42

 Render pipeline
- PIna podpora viaken

- Dlazdicové vykreslovani

- Vrstvy, pruchody, HDR, ...
e Uzly

- Materialové / kompozitni

- Vektorové rozostreni
 Simulace kapalin

 Srst, vlasy, chlupy, trava a jina vlakna
» Drobnosti (ikony s nahledy materialu)



Blender 2.43

« Sculpt modelovani, multi-res geometrie
» Prichody renderu, zapékani renderu

« Retopo nastroj

 Irregular shadow buffery

« Kompozitor: Defocus rozostreni (DOF)

* Blue/green screen

« Vylepseni softbody (meka telesa)

* Vylepsena fyzika pevnych télés



Blender 2.44

« Predevsim opravy chyb
« Vylepseni:
- Sculpt méd
- Fyzika pevnych téles
- Geometricka primitiva
* Novinky:
- Subsurface scattering (SSS)

- Nové kompozitni uzly
- Nové modifikatory



Blender 2.45

Pouze opravy chyb ve 2.4x veétvi, nic
nového.



Blender 2.46

 Novinky z Big Buck « Mesh deform

Bunny! modifikator

* Vlasy a srst « Kesovani

. PFepsénl' a zapékénl’ fyziky
casticového ¢ Mékkeé
systému raytracované stiny

« Rozostrené odrazy <+ Kvazi Monte Carlo

 Simulace tkanin « Uzly, kosti,

. Odhadované animace, textury,

ambient occlusion



Blender 2.47

Opravy chyb po , kralici“ verzi.



Blender 2.48

« Zaclenéni zmeén z Yo Frankie!

 GLSL materialy v realném case

« Renderovani oblohy pomoci svétla lampy
e Barevné stiny



Déekuji za pozornost

VEIELG
dotazy?



Zdroje

* blender.org - Release Logs

« Elephants Dream

« Big Buck Bunny

« Yo Frankie!



http://www.blender.org/development/release-logs/
http://www.elephantsdream.org/
http://www.bigbuckbunny.org/
http://www.yofrankie.org/

	Blender: Od slona ke králíkovi
	Co je to ten Blender?
	Slon? Králík? Co to mele?
	Elephants Dream
	Big Buck bunny
	Yo Frankie!
	Blende 2.42
	Blende 2.43
	Blende 2.44
	Blende 2.45
	Blende 2.46
	Blende 2.47
	Blende 2.48
	Konec
	Zdroje

